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Kvalitetan kartografski prikaz prostornih informacija osnovna je zadacéa i predmet razmatranja
geoznanosti. Kako je, prema Mackanessu i dr. (2007), izrada dugovjecnih analognih ili digitalnih karata
bogatih raznovrsnim sadrZzajem u danasnje doba zamijenjena izradom aZurnih, lako dostupnih 1
specijaliziranih tematskih karata, znacajna je uloga ispravne i automatske generalizacije prostornih
informacija kroz razlicite aplikacije ili servise. Korist automatske generalizacije ocituje se u stvaranju
kartografskih prikaza razlicitih mjerila iz iste baze prostornih podataka $to je osnovni zahtjev vecine
drzavnih agencija za kartiranje (eng. National Mapping Agency — NMA) (Regnauld 1 dr., 2007). Postupak
kartografske generalizacije kompleksan je zadatak koji od korisnika zahtijeva interdisciplinaran pristup,
uvazavanje razlicitih atributa prostornih podataka te usvajanje viSe geometrijskih pravila. Upravo zbog
kompleksnosti te viSe faktora koji utjeCu na izbor objekata za prikaz u generaliziranom skupu podataka
kao 1 nac¢inu njihovoga prikazivanja, postupci automatske generalizacije komplicirani su za
implementaciju u digitalnom okruzenju. Jedan od nac¢ina implementacije kojemu je danas usmjerena
vecina istraZzivanja na podrucju automatske generalizacije je razvoj sustava viSestrukih agenata. U radu su
prikazani koncepti i razvoj sustava viSestrukih agenata za primjenu u automatskoj generalizaciji te vlastiti
sustav za automatsku generalizaciju prostornih podataka koriStenjem programskog paketa Safe Software
FME Desktop koji je prvenstveno namijenjen konverziji, transformaciji 1 integraciji prostornih podataka.
Izradeni sustav temelji se na ograni¢enjima (eng. constraints) — postavljenim uvjetima koje elementi
kartografskog prikaza izvedenog iz izvornog kartografskog prikaza bogatijeg sadrzajem moraju
zadovoljiti. Sustav za generalizaciju podrazumijeva generalizaciju izvorne baze prostornih podataka, a
omogucuje generalizaciju povrSinskih objekata zgrada te linijskih objekata cesta za kartografski prikaz u
mjerilu 1:50 000 iz izvornih podataka. U radu su prikazane prednosti 1 nedostaci takvog pristupa
kartografskoj generalizaciji, analizirana kvaliteta generalizacije te navedena moguca pobolj$anja sustava.
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Animated Representation of the Earth's Shape
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Desiring to better distinguish differences between ellipsoid, geoid and model of the Earth's relief, we
made an animation aiming on the general population as targeted viewers. In order to create the animation,
we used Blender, GRASS GIS and Windows Live Movie Maker. We used Blender to make the main
animation parts and GRASS GIS to change an old scanned map projection from transversal stereographic
projection to plate carree projection (equidistant cylindrical projection with equator as the standard
parallel). In addition, we used GRASS GIS to make textures for geoid, based on geoid undulations from
EGM2008 (Earth Gravitational Model), which we downloaded from the NGA (National
Geospatial-Intelligence Agency) web page. When we made all models and their animations, we used
Windows Live Movie Maker to make the final animation with accompanying text. We achieved our
objective, which was also our motivation for making the animation.
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