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Sažetak 

 

Pokémon GO igra je u kojoj sudjeluje mnogo igrača, a koja se temelji na proširenoj 

stvarnosti (Augmented Reality – AR) – pogledu na stvarni svijet u realnom vremenu čiji 

su elementi računalno prošireni. Proširena stvarnost daje korisniku dodatne informacije i 

omogućuje istodobno doživljavanje stvarnih i virtualnih informacija. Za učinkovitu 

komunikaciju kartom podjednako su važni oblikovanje karte, estetika i interaktivnost. S 

obzirom na to da je riječ o igri koja pokriva cijeli svijet, tj. bilo gdje je moguće loviti 

Pokémone, potrebno je izraditi karte. U ovom se radu opisuje izrađivanje karata za igru 

Pokémon GO, što je na izvjestan način povezivanje prijenosnih igara, kartografije i 

proširene stvarnosti. 
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